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Herzlich Willkommen!
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Dierk Kdnig

« Canoo Engineering AG, Basel (CH)

» Softwareentwickler, Berater und Coach
e Groovy- und Grails-Committer

 Moderne Entwicklungsmethodik und verbundene
Technologien

Bernd Schiffer

« akquinet agile GmbH, Hamburg (D)

« Softwareentwickler

Agile Softwareentwicklung (Schwerpunkt: XP)
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Groovy in der Sprachlandschaft

feature rich

. other |
f & ‘ Groovy
I. other __ ) S

Java friendly

agile ==
akquinet & Ccanoo



Scripting Patterns
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Alleskleber

« Applikationen sind meist
Kombinationen verschiedenster
Bausteine

o Groovy verknupft Java
Infrastrukturkomponenten und
Anwendungslogik
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Geschmolzener Kern

Domanenmodelle haben
Struktur und sind doch
veranderlich

Groovy fordert
flexible Konfigurationen
und unterstttzt DSLs
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Dynamik ist mehr als Scripting

Meta-Objekt-Protokoll
Eigenschaften und Fahigkeiten
zur Laufzeit dynamisch
hinzufiigen oder &ndern

Methodenaufrufe abgreifen
» Tracing und Debugging
e Mocks und Stubs

» Beliebige Methoden und
Eigenschaften bereitstellen

« Ahnlich ,AOP* oder Mixin®
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Auf original JDK Klassen
arbeiten, aber trotzdem mehr
Funktionalitat haben (GDK)

Nie mehr
Jncomplete library smell

Nicht nur Abhangigkeiten
werden injizierbar, sondern
auch Verhalten

und zwar ,non-intrusive®!

Patterns nur einmal schreiben
Vermeidet Code-Duplikation
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Groovy Bonbons

* Volle Objektorientierung
keine primitiven Datentypen

e Operatoren auf Objekten
selbst implementierbar

e Multimethoden
Dispatch am dynamischen Typ

» Literale Deklaration von Listen
(Arrays), Maps, Ranges und
Regular Expressions

» Machtige Operatoren []
* Interpolierte Strings (GString)
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Closures

GPath
effiziente Objektnavigation

GroovyBeans
Properties und Events
Deklaration und Zugriff

Klassifikatoren (grep, switch)

Der ganze Rest
Templates, Builder, Swing,
Ant, Markup, XML, HTML,
Parser, SQL, XML-RPC,
Windows Scripting, GORM,
Gralls, Unit Tests, Mocks,...
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Groovy Vorspeise

System.out.printin("Hello World!"); e optional ; ()
println 'Hello, World!" GDK method
def vorname = 'Stefan’ * Typ optional
println "$vorname, ich hol' den Wagen." « GString
String lang = """Du, ${vorname}, der
Wagen steht eine Zeile weiter.™" « java.lang.String
assert 0.5 == 1/2 e BigDecimal.equals
def printSize(Obj) { o 0pti0na|es

print obj?.size() duck typing
b « safe dereferencing
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Regular Expressions

if ("Hello World!" =~ /Hello/) * Find operator
if ("Hello World!" ==~ /Hello\b.*/) « Match operator
~/Hello\b.*/  Pattern operator

"Hello World!".replaceAll(/\w+/){ match ->

match.size() * Replace mit

berechneten
¥ Werten

-> 5 51
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Listen, Maps, Ranges

def leer = []
def voll = [1, 2, 'IFS']

assert voll + voll == voll * 2

assert voll[0] =1
assert voll[0..1] == [1, 2]

voll[0..1] =[O0, 1, 2, 3]
assert voll ==
[0, 1, 2, 3, 'JFS']
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def leer = [:]
def voll = [a: 1, b: 2]

assert voll['a'] == 1
assert voll.a ==1
voll.a = 2

assert voll == [a: 2, b: 2]

def inclusive = 'a'..'z'
inclusive.each {...}
def exclusive = 0..<10
for (i in exclusive) {...}
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Closures

3.times { println 'Hi" }

[0, 1, 2].each { number ->
println number

b
[0, 1, 2].each { println it }

def printit = { printin it }
[0, 1, 2].each printit

new File('/data.txt').eachLine {
printin it
b

def houston(Closure machwas) {
(10..1).each { countdown ->
machwas(countdown)

g
g

houston { println it }
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GroovyBeans und GPath

class Dir {
String name
List dirs

b

def root =

new Dir (name: /', dirs: [
new Dir (name: 'a"),
new Dir (name: 'b")

D

assert root.dirs[0].name ==

a

assert root.dirs.name ==
['a','b']

assert root.dirs.name*.size() ==
[1, 1]

Dir.methods.name.grep(/(g|s)et/)

-> [getName, setName, getDirs,
setDirs, ...]

find, findAll, grep, every, any,...
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Templates und Builder

import groovy.text.*

def text = ™

Dear $salut${name.toUpperCase()},
nice to meet you in <% print city %>.
See you in <%= month %>.""

def mail =
new SimpleTemplateEngine().
createTemplate(text).
make(
salut:'Mrs.', name: 'Davis’,
city: 'London’, month: 'May'

)

import groovy.xml.*
def page = new MarkupBuilder()
page.html {

head { title 'Hello' }

body {

ul {
for (countin 1..10) {
li "world $count"

Frtr

NodeBuilder, DomBuilder,
SwingBuilder, AntBuilder, u.v.m
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Kontrollstrukturen

if (1) switch (10) {

if (object) case 0 : println 'ist 0'; break

if (list) case 0..9 ,
case [8,9,11]

for (item in iterable) { } case Float .
case {it%3 == 0}: ...

[a:1, b:2].each { key, value -> case ~/../ :

printin "$key : $value" default :

b b

throw, catch, finally implementiere isCase()

while, eachWithIndex, eachLine
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Integrationsoptionen Coda ! $ Code

Groovy Objekte sind Java Objekte

Java Runtime Environment

Einfachheit, Flexibilitat, Transparenz, Unabhéangigkeit,
Sicherheit, Verhalten bei Code-Anderung zur Laufzeit

Kompilation groovyc -> *.class files (gem. Interfaces)
Dynamische Evaluation zur Laufzeit

Eval.x (users, "x.grep{ it.salary > 100000 }.address.town");
GroovyShell, parse, binding, evaluate (String|File|Url)
GroovyScriptEngine fur viele Sourcen und Pfadunterstitzung
GroovyClassLoader (transparente Quellen, Security!)

Bean Scripting Framework und JSR-223 (Java 6)

Groovy Spring Beans
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Grails: J2EE leicht gemacht

o

M - Einfache Erstellung von J2EE
L. . Webapplikationen

Konvention statt Konfiguration Objekt-Relationales Mapping

mit Spring und Hibernate
View in JSP/GSP, taglibs,

grails create-app AJAX, templates, SiteMesh
-d> :u‘:or class Author {
cd tutor L

_ _ int id
grallstchreate—domaln—class int version
-> author
grallstienerate-all String name
-> author

b
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Grails erzeugt und verbindet Model, View
und Controller

Create Author
http://lecalhest:B080/tuter/ author

Name:|GuiIIaume Show Authnr

" | Create | :

Author List [Crecte) I&:
MName: Gujllaume
[ Edit | [ Delete || Back |
22l Author List
1 Gulllaume Show Delete

Grails kombiniert Groovys Dynamik und Ausdruckskraft
mit der Machtigkeit der Java J2EE Platform!
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Groovy Anwender

* Mutual of Omaha (USA, Fortune 500)
grosse Finanzapplikation mit Geschaftslogik in Groovy

» Aspect Capital (London)

« KnowledgePool www.knowledgepool.com
(E-learning Plattform vollstandig in Groovy)

e Web: PepsiCo, UUZone.com, www.pj-smoothies.co.uk
« Oracle clustering OC4J mit Groovy adminstrierbar

o OSS: Spring, RIFE, NanoContainer, Drools, SnipSnap,
XWiki, eXoPlatform, Turbine Fulcrum, Groovestry, Luxor
XUL, Canoo WebTest, u.v.m

» Erste Stellenausschreibungen fur Groovy Entwickler
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Weitere Informationen

 http://groovy.codehaus.org
 http://grails.codehaus.org

o Groovy in Action
Manning, 2006
Vorwort von James Gosling
Konig mit Glover, Laforge, King, Skeet

* The Definitive Guide to Grails
Apress, 2007; Graeme Rocher

 Weitere Bucher in Arbeit
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Was wir alles auslassen mussten...

* Meta-Objekt-Protokoll e GroovySQL

e 'use'und Categories « GORM

« GDK o« XML

e groovyConsole, * Networking
Objectinspector « Logging, Debugging,

e Unit Testing Profiling

e GroovyMocks/Stubs * IDE support
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Bytecode generation

i:\ groovy f.f‘f MyScript.groovy / {:\ groovyc

J

Class Generation

Parser

v

Class Generator

Y

JVM byte code \ l —l

- /
. Classloader ) \ MyScript.cIass)

—
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